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BITOPOLIS POS // RESTOPOS

I 1. RESUMEN Y ARQUITECTURA DE APLICACION

Bitopolis POS (RestoPOS) es una solucion premium de punto de venta (POS) y administracion gastrondémica disefiada especificamente
para entornos de alta velocidad y operacién critica en restaurantes, cafeterias y bares. La arquitectura técnica destaca por su enfoque
offline-first hibrido: funciona de manera 100% independiente de internet en el dia a dia, utilizando base de datos local de alto rendimiento
y sincronizacion inmediata a través de la red de area local (LAN).

I 2. TOPOLOGIA DE REDY FLUJO DE DATOS (LAN)

CAJA PRINCIPAL (SERVIDOR LOCAL)

WS Sync (3001) BSC/POS USB/TCP
Express HTTP|(3000)

COMANDEROS (TABLETS) PANTALLAS KDS (COCINA) TICKETERA (ESC/POS)
Android / iOS (WebSockets) Navegador Web (Express HTTP) RAW TCP / USB / Bluetooth

I 3. CANALES DE COMUNICACIONY PUERTOS DE SERVICIO

* Puerto 5354 (UDP Broadcast - Autodescubrimiento SSDP)
La caja principal emite un broadcast UDP continuo en el puerto 5354. Las tablets de comanderos escuchan activamente este canal para
identificar automaticamente la direccion IP local de la caja principal, eliminando configuraciones complejas de IPs estaticas.

« Puerto 3001 (WebSockets - Sincronizacion en Tiempo Real)
Canal bidireccional instantdneo. Cuando un mesero captura un pedido, este viaja de inmediato a la base de datos de la caja local, la cual a su
vez retransmite la comanda a la pantalla de cocina (KDS) correspondiente en menos de 100 milisegundos.

e Puerto 3000 (Express HTTP - Servidor Web de Recursos LAN)
Servidor web integrado que provee los recursos HTML/JS de la interfaz KDS (Kitchen Display System). Cualquier dispositivo mévil o pantalla
inteligente conectada a la misma red Wi-Fi puede convertirse en pantalla de produccién abriendo http://[IP_Caja]:3000.

* Base de Datos SQLite WASM (sql.js 1.11.0 - Almacenamiento Local)
La base de datos corre de forma local e inyectada mediante SQLite compilado a WebAssembly. Almacena inventarios, mesas, tickets y
auditorias en el almacenamiento de la computadora principal de caja. Realiza copias de seguridad de forma instantanea y robusta.
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I 4. REQUERIMIENTOS MINIMOS Y RECOMENDADOS DE HARDWARE

SERVIDOR / CAJA PRINCIPAL COMANDEROS Y PERIFERICOS LAN

Sistema Operativo: Windows 10 x64, Windows 11 x64 Tablets de Meseros: Android 9.0+ 0 iOS 12+ con Google
e Chrome o Safari en su versién mas
Procesador (CPU): Dual-Core 2.0 GHz (i3/i5 o eq. -
reciente
recomendado)
. o Red Wi-Fi Local: Router/Access Point Dual-Band (5 GHz
Memoria RAM: 4 GB minimo (8 GB RAM recomendado)

recomendado para evitar saturacion)
Almacenamiento: 500 MB libres en disco SSD

Pantalla de Caja: Monitor tactil o estandar (1024x768 min.) Ticketera Técnica: Impr.esoras de 80mm o 58mm estandar
con interfaz ESC/POS (USB/LAN/
Bluetooth)
Conectividad: Puerto RJ45 Ethernet + USB para periféricos » . . . o
Cajon de Dinero: Apertura automatica mediante conexion
Instalador: Bitopolis Setup (.exe auto-contenido) RJ11 a la impresora de tickets principal

I 5. IMPORTACION MASIVA'Y PLANTILLAS DE EXCEL (INVENTARIO)

Bitopolis POS simplifica drasticamente la puesta en marcha inicial de tu negocio utilizando plantillas en formato Microsoft Excel
(Plantilla_Inventario.xIsx). Esto permite importar miles de productos de forma masiva en segundos. La plantilla estructura y carga de forma
automatica los siguientes rubros:

= Categorias de Venta: Creacion de secciones del menu (Ej: Bebidas, Entradas, Platillos Fuertes).
= Insumos y Materias Primas: Definicion de unidades de medida (gramos, mililitros, piezas) y sus costos.
= Productos Terminados: Asignacion de precios de venta, descripcion, impuestos aplicables e imagen.

= Recetas de Stock: Asociacién entre platillo e insumos para el descuento de existencias automatizado.

Nota: El importador valida la estructura del archivo y realiza la carga directa a SQLite en menos de 5 segundos.

I 6. MODELO DE LICENCIA Y CONDICIONES DE SOPORTE TECNICO

« Periodo de Evaluacion Automatico (30 Dias Completamente Gratis)
Al instalar el software, se activan de forma inmediata 30 dias de prueba gratuita. Durante este tiempo el POS opera al 100% de su capacidad
sin limites de comandas, productos, impresoras o terminales de comanda conectadas en red local.

« Licencia Permanente de Pago Unico (Sin Rentas Mensuales)
Una vez finalizado el periodo de prueba, la licencia de uso definitivo tiene un costo de pago Unico de $999 MXN por terminal de cobro activa.
No hay mensualidades forzosas, no hay anualidades ni comisiones sobre tus ventas.

* Propiedad Total de Datos y Copias de Seguridad
Toda la informacion del restaurante reside de forma local y encriptada en la computadora del negocio. No dependes de servidores externos en
la nube para cobrar, brindando una velocidad excepcional y maxima seguridad de datos.

* Cobertura de Soporte y Actualizaciones del Software
El pago Unico incluye soporte remoto basico en la instalacion inicial, la configuracion de red LAN y el direccionamiento a ticketeras. Las
actualizaciones de software para la version adquirida son totalmente gratuitas.



